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1. Sobre la aplicacion

eLL

Descargas

9.4 .

o dessagados La aplicacion de elLibro permite tener

S sincronizado todo el contenido utilizado en |la
' plataformaweb, incluso con sus anotaciones,
=— marcas y trabajos realizados sobre el texto, en

— otros dispositivos (smartphones, tablets y

.k Anﬁ,tém‘éhu s
N ordenadores) para que pueda continuar sus
o lecturas incluso de manera offline desde

W o e = cualquier sitio.

OO,
¥ Ldgica con enlac...
"7 [o [}

eLLibro




2. Descarga y uso de la aplicacion

Para descargar la aplicacion se puede proceder de dos modos:

a) Para smartphones y tablets: ingresando a la aplicacion
de descarga de aplicaciones propia del dispositivo
como “App Store” para el caso de dispositivos Apple o
“Google Play” para dispositivos con sistema operativo

Android.

S b) Para ordenadores: desde la plataforma eLibro

Veamos ambas...



2. Descarga y uso de la aplicacion

a) Paratabletsy smartphones

En caso de que sea para dispositivos como tablets o smartphones es recomendable descargarla
directamente desde el distribuidor de aplicaciones propio del dispositivo, por ejemplo:

_Z “ % ® En “Google Play” o “Play Store” para

. \' A R A dispositivos con sistema operativo
‘ Android ‘

— elibro

Lector eLibro Lector eLibro

eLibro DevTeam

el

En estos casos, unavez encontrada, se selecciona la opcidn de “Descarga” y se instala automaticamente



2. Descarga y uso de la aplicacion

a) Paratabletsy smartphones

Luego, al iniciar la app por primera vez se solicitaran algunos permisos*:

1° permiso para el
almacenamiento de archivos, para
poder descargar los documentos.

Acceso al
Almacenamiento

Se requiere permiso para poder usar el
almacenamiento de su dispositivo, con el
fin de guardar archivos para uso fuera de

linea. Este permiso es obligatorio para

usar la app.

@Activar ahora

2° Se pedira acceso a la camara,
lo que permite el escaneo de los
cédigos QR para iniciar sesion.

Ingresar usando
Escaneo de codigo QR

(=(=)
(=)=,

Cuando necesites ingresar usando un
cddigo QR la app Lector eLibro debe
tener establecido el permso de acceso a
la camara . Este permiso es opcional, ya
que en su defecto puedes usar iniciar con
pin.

@Activar ahora

3° Se solicitara permiso para enviar
notificaciones para informar cuando
un documento se haya descargado.

Recibir
Notificaciones push

Lector eLibro utiliza notificaciones push
para informar sobre descargas
completadas, recordatorios entre otras
funcionalidades. Este permiso es
opcional.

@Activar ahora
L]

*Si posteriormente se desea cambiar los permisos de la aplicacion, puede realizarse desde la configuracion del dispositivo



2. Descarga y uso de la aplicacion

a) Paratabletsy smartphones

Pantalla del dispositivo

Parainiciar sesion en el eLibro

Iniciar sesion

&)
n N
Escanee el QR

en I a p I atafo r m a En su computadora visite: eLibro.net >

Mi perfil > Mis dispositivos y genere o
busque el cédigo QR de éste dispositivo
para poder iniciar sesion.

Ingreso con PIN Tengo un pin de 6 digitos

dispositivo, la aplicacion pedira

gue escanee un cédigo QR o

ingresar un PIN (una serie de 6

I E ) que se encuentran




2. Descarga y uso de la aplicacion

a) Paratabletsy smartphones

El c6digo QR o PIN se encuentra en la plataforma del siguiente modo: 1° I al ment del perfil personal

Plataforma ‘

Q, Teclee en cualquier lugar para realizar una busqueda rapida Lucfa Loria

(]
%
i

M
a

Plataforma elibro

Inicio Colecciones v & Titulos Adquiridos 2= Busqueda Filtrada Q Bisqueda Avanzada & Mi Estante Q Mis Busquedd

2° clickear
“App Movil”

-51 VER MI ACTIVIDAD EN EL 2022 -_j‘

Cerrar Sesion O

Iniciar Sesion  3° Escoger si quiere ingresar

con PIN o QR 4° Escanear
el cédigo QR

con el

dispositivo o
ingresar los
numeros del
PIN

TUTOR E LA

iListo! Amenos que cierre sesion, no

le volvera a pedir loggearse con
codigo o PIN en este dispositivo.



2. Descarga y uso de la aplicacion

a) Paratabletsy smartphones

Sus titulos

Al lng resar S0l ¢Juego o deporte? andlisis ...
la aplicacion Leyendo ahora
muestra la s Educacion fisica en primaria...
paginade

inicio Bates. Guia de exploracion f...

¢Juego o deporte?

ANALISIS PSICOPEDAGOGICO DE LA RIQUEZA MOTRIZ
DE LOS JUEGOS TRADICIONALES INFANTILES

: Alli _se Biologia IV (2a. ed.)
visualiza el

altimo titulo

e (lescargado
y mas abajo
un listado

de los libros

consultados =

Eliseo Andreu Cabrera El proceso creativo en un pr...

= B B BB B El perfume del disefio: estilo...
Los Tudor: historia de una fa...

Anatomia humana (9a. ed.)

Ldgica con enlaces virtuales

. I.I|
-
Inicio Estanteria

s : Y las cuatro f f N

Inicio tanterfa Descarga Ajuste pestafnas de -/
la aplicacion  Inicio  Estanteria Descargas Ajustes




2. Descarga y uso de la aplicacion

a) Paratabletsy smartphones

Al clickear sobre alguno de los ¢Jueygo o deporte?

tl’tU|OS’ SI ya Se encuentra ANALISIS PSICOPEDAGOGICO DE LA RIQUEZA MOTRIZ
descargado el te)(tO, este Se DE LOS JUEGOS TRADICIONALES INFANTILES
abrira en el lector con sus Ml iindoes cabrera

herramientas

W/ WANCEULEN

Pantalla completa @ Q c o ° 9

[———.

Zoom Cambio
de pagina

\
iimportante!
Para volver a la pantalla anterior
dentro de la aplicacion, por
ejemplo a la pagina de inicio,
deslice la pantalla con el dedo
hacia la derechay volvera hacia

atras.

\_ J

Tabla de contenidos del texto

Lectura del texto de forma continua
desde el comienzo de la pagina
hasta que se pause.

Desplegar o contraer el menu de
herramientas



2. Descarga y uso de la aplicacion

a) Paratabletsy smartphones

Sino, se abrir4 la vista
previa desde donde
hay que seleccionar
“Solicitar”

Detalles del titulo

Anatomia humana Anatomia
humana (9a.
ed.)

Disponible
Tauia Ue Comer et

© pearson

Resumen:

Disponibilidad:

Paginas visibles

Paginas para copiar/pegar
Péaginas para imprimir

Audio disponible

Tipo de acceso

Anatomia humana
(9a.ed.)

En este paso por favor introduzca la
cantidad de dias que usara el libro y
toque el boton Solicitar préstamo

Formato del documento

Seleccione los dias que necesita usar
el documento

30dias

1 HH 30

Solicitar préstamo

Alli se puede escoger si
bajarlo en PDF con
todas las imagenes
idénticas al original o en
formato TXT donde sélo
se descargara el texto.

Por otro lado, hay que
indicar las cantidad de dias
por las que se solicita el
préstamo (Este periodo
puede variar de acuerdo a
los permisos de la
institucion)

Luego hacer click en
“Solicitar préstamo”



2. Descarga y uso de la aplicacion

a) Paratabletsy smartphones

A continuacion Detalles del titulo Descargas
galqlra un cartel _— Puede verse el estado
indicando que el de la descarga en la

préstamos se esta Anatonia humana Anatomia 9.4 “.. B A
procesando humana (9a.

m»z
T abh r—— Titulos descargados

Procesando su préstamo -

Su préstamo fue aceptado y ahora se
estd procesando, vamos a notificarle
cuando ya esté disponible para leer.

Cuando esté listo para

leer el sistema avisara

mediante una

Completado Procesando Pendiente notificacion Yy cambia al

Disp: e apiar ._k Anatomia huma... W eStiaydliOStaO [(;Iess?doen:)SI?e
) dias Procesando ¢

momento ya puede
P4ginas visibles >hloya pued
abrirlo incluso sin

conexion a Internet

@ Q Buscar titulo

Péginas para copiar/pegar

Paginas para imprimir
Completado Procesando Pendiente

[ POF J

Audio disponible

¢Juego o deport...
Tipo de acceso 7d



2. Descarga y uso de la aplicacion

a) Paratabletsy smartphones

Por dltimo, en la Estanteria Ajustes Y enla dltima pestana
seccion de la aplicaciones la
“Estanteria” se seccionde “Ajustes”,
encuentran los un lugar con informacion
libros consultados de la cuenta, endonde
ordenados por SKicArpetd Hemreicamete se puede optar por
carpetas que se Correo e. EEECEEEXCUl cambiar el idiomade la
sincroniza conla Campus app, el color defondo

Q Busque titulos aqui... an Cuenta

Conectado como lucia@elibro.com

plataforma (entre claro u obscuro)y
— @  Més opciones cerrarsesionentre
¢Juego o deporte.. Idioma TRl otras opciones.

Color de ambiente Claro -~
Historia

@ Informacion del dispositivo

! Nombre
- L

= |
B o

Estanteria /&'  Descargas @ Ajustes | | Inicio = Estanteria = Descarga
—  —————————————————————— e —— —




2. Descarga y uso de la aplicaciéon

b) Para ordenadores

En caso de querer descargar la aplicacion de escritorio para ordenadores,

hay que hacerlo desde la plataforma, siguiendo estos pasos:

e
%
i
N

= Q, Teclee en cualquier lugar para realizar una busqueda rapida

el il 1°¢) Plataforma eLibro

Inicio Colecciones v & Titulos Adquiridos 3= Busqueda Filtrada Q Busqueda Avanzada £ Mi Estante Q. Mis Basqued

uu uul | 7 T T

o n
[}

= L LA gt L AL ol R Bl .u
T [ [ T T CRETTI[ X L ——
e 1 AL I TTTINT T K TS JHIII m SR 6
{ e Rl IV 1) R A TR v
51 '1|:’Tl:lyts‘lllll‘;]\!ll\ UL .l‘l\lllllﬂl' Hl‘ Illl i e \
l"'-:\ AT L TETT T BT 1

A"
MM s

. ‘LAl -Illhll 1 |‘I_II L ] ll‘ll‘m‘ ind 12000 mmu “’-":G‘
- ®* = izl -1 (R T v ‘“:;:‘1"" g
gﬂ”, -In| '1,“'“ I;g’:: X .4.‘l‘ - Ny et
| : i ]

Bienvenido

.J_LH ll]ILI

ekl
lluu i !“J i

1° Desde la pantalla de inicio
desplegar el menu haciendo click en

/ la imagen personal

@ Perfil
& Mi Estante

is Blisquedas
X App Mévil 2° Clickear la
seccionde “App
Movil’

Cerrar Sesion

i n nu

Ly
" T 1‘;"‘ L l h

\




2. Descarga y uso de la aplicacion

b) Para ordenadores

Luego ir a la seccion :
“Tutorial de la > 11J7°C)  Plataforma eLibro eLibro.net

aplicacion”
Inicio Colecciones v & Titulos Adquiridos <= Blsqueda Filtrada Q Busqueda Avanzada & Mi Estante Q. Mis Basquedas

INICIAR SESION

Iniciar Sesion

TUTORIAL DE LA APLICACION

1. Ingrese a |z aplicacion elibro E| |:| E| |:| |:| |:| R
2. Presione el boton “Tengo un pin de
6 digitas” Generar Pin de Inicio de Sesion

3. Presione en la web el botdn

"Generar un pin de 6 digitos"

4. Ingrese el pin en la aplicacion movil
seguido del botdn verificar

5. Recuerde que puede generar pines
desde el perfil bajo el apartado
"maovil"




2. Descarga y uso de la aplicacion

b) Para ordenadores

Una vez alli, seleccionar segun dispositivo y sistema operativo

Inicio Colecciones  « & Titulos Adquiridos 3= Blisqueda Filtrada Q Busqueda Avanzada & Mi Estante Q, Mis Blisquedas

INICIAR SESION

Tutorial de la Aplicacion

TUTORIAL DE LA APLICACION

Por ejemplo, un

ordenador con i
Ve Instala la app de elibro.

Seleccione la plataforma que desea utilizar para acceder a elibro.

Smartphone.

Tablet.

Ordenador.




2. Descarga y uso de la aplicacion

b) Para ordenadores

Plataforma eLibro eLibro.net

Eso lleva a una
guia paso a
pasoy muy clara
para la TTORIAL BE Ly
instalacion y

uso de la app

Inicio Colecciones v & Titulos Adquiridos == Bisqueda Filtrada Q, Busqueda Avanzada &2 Mi Estante Q. Mis Bisquedas

INICIAR SESION

Tutorial de la Aplicacion

Instala la app de eLibro.

en e| (o) rd en ad or Seleccione la plataforma que desea utilizar para acceder a eLibro.

que se explica a

continuacion PASO #1: INSTALAR LA APLICACION
PASO #2: INICIAR SESION (+]
PASO #3: ENVIAR UNA DESCARGA A SU APP. (+]
PASQO #4: iDISFRUTE! (+]
SU ESTANTERIA. (+]

PERMISOS DE LA APLICACION. (+]




2. Descarga y uso de la aplicacion

b) Para ordenadores

INICIAR SESION

1° Se debe oprimir Tutorial de la Aplicacion

Z TUTORIAL DE LA APLICACION
el boton

“Descargar® Instala la app de elibro.

2° Cuando la
descarga finalice,

hacer click en
archivo ejecutable PASO #1: INSTALAR LA APLICACION

descargado para
comenzar la 1. Para instalar |z aplicacion haga click en el siguiente boton:

instalacion como -
0 Descargar
muestra la imagen

2. Haga doble click sobre el archivo ejecutable.

Seleccione la plataforma que desea utilizar para acceder a elibro.




2. Descarga y uso de la aplicacion

b) Para ordenadores

elibro Mobile Reader

Al abrirla se eLibro

solicitara un PIN
de 6 numeros que
le otorga la
plataforma en el
tutorial o que se
puede encontrar en Pin de 6 digios
el perfil personal a

como se indica en : :
la pagina siguiente.

Ingrese su pin

v. 1.2.1

En su computadora visite: eLibro.net > App Mévil y genere o busque el pin de 6 digitos.



2. Descarga y uso de la aplicacion

b) Para ordenadores

Del mismo modo que para los dispositivos méviles, el PIN o Cédigo QR se encuentra en el Perfil Personal.

& M O, Teclee en cualquier lugar para realizar una bsqueda rapida Lucla Loria . h 1°ir al menua del
perfil personal

Plataforma eLibro ® Perfil

& Mi Estante

_ Inicio Colecciones & Titulos Adquiridos %= Busqueda Filtrada Q Busqueda Avanzada K Mi Estante Q, Mis Biisqueda Q Mis Biisquedas
3°irala

~ 3 P
pestafia de = App Mévil
“|nICIar INICIAR SESION Cerrar Sesion O

sesion” Iniciar Sesion

TUTORIAL DE LA APLICACION

4° seleccionar 1. Ingrese a |a aplicacion elibro |:| D |:| |:| D |:| 0 5° pulsar el
“PIN” 2. Presione el botén "Tengo un pin de boton para

3. Presione en la web el botdn gue debemos

'Generar un pin de 6 digitos" !ngresar para
ingresar a la

aplicacion

2° clickear
“App Movil”

4. Ingrese el pin en la aplicacion movil
seguido del boton verificar

s. Recuerde que puede generar pines
desde el perfil bajo el apartado
"mavil"




2. Descarga y uso de la aplicacion

b) Para ordenadores

La aplicacion para ordenadores funciona de la misma manera que la de dispositivos moviles

elibro Mobile Reader

Leyendo ahora

En el inicio se
muestran los
dltimos titulos
consultados

W/ WANCEULEN

¢Juego o deporte?
andlisis
psicopedagégico de la
riqueza motriz de los
juegos tradicionales
infantiles

Sus titulos

&0

————

<
—» 15
g
8

4 secciones de la T T T
aplicacion Inicio  Estanteria Descargas Ajustes



2. Descarga y uso de la aplicacion

b) Para ordenadores

elibro Mobile Reader

< Estanteria

En la seccion
& edspesseqd “Estanteria” se
encuentran los
textos
organizados en
carpetas y se
sincroniza
automaticamente
con la misma
seccionde la
plataforma

Sin carpeta

¢Juego o deporte... Educacion fisica... Biologia IV (2a.... El proceso creat... El perfume del d... Anatomia humana ... Légica con enlac...

Historia

& oo

e X

Los Tudor: histo...

= —
0] =
Inicio Estanteria Descar gas Ajust

Estanteria



2. Descarga y uso de la aplicacion

b) Para ordenadores

Al pulsar sobre las tapas se accede a la vista previa del documento desde donde puede
pedirse el préstamo del mismo clickeando en el botén “Solicitar”

eLibro Mobile Reader

Tabla de contenidos < Detalles del titulo

¢Juego o deporte? anadlisis psicopedagégico de la riqueza motriz
de los juegos tradicionales infantiles
Disponible

¢JUEGO O DEPORTE? (...)

¢Juego o deporte?

ERGINA LKl ANALISIS PSICOPEDAGOGICO DE LA RIQUEZA MOTRIZ
{NDICE DE LOS JUEGOS TRADICIONALES INFANTILES

INTRODUCCION

1. EL JUEGO INFANTIL MEDITERRANEO Y
2. INTRODUCCION TEORICA SOBRE EL ME
3. LA METODOLOGIA OBSERVACIONAL

4. ANALISIS DE LAS VARIABLES MOTRICE
5. LA INVESTIGACION EN EL AULA

6. DISCUSION

7. CONCLUSIONES

8. PROYECTO I JUEGOS TRADICIONALES ‘
9. BIBLIOGRAFIA R | Pulsar el botén “Solicitar”

G para comenzar la descarga al
| s dispositivo y poder acceder

luego sin necesidad de

conexion a Internet




2. Descarga y uso de la aplicacion

b) Para ordenadores

Se abrira automaticamente la siguiente ventana donde debe indicar:

tradicionales infantiles

W WANCEULEN

En este paso por favor introduzca la cantidad de diz5 que
usara el libro y toque el botén Solicitar prés*amo

Formato del documento

(R

Seleccione los dias que necesita usar el documerio

7 dias

1 7

- =
SOLICITAR PRESTAMO

En qué formato se requiere
la descarga:

- PDF con todas las
imagenes idénticas al
original

- Formato TXT donde sélo
se descargara el texto.

Por otro lado, las cantidad
de dias por las que
solicitamos el préstamo
(Este periodo puede variar
de acuerdo a los permisos
de la institucion)

Luego clickear en
“Solicitar préstamo”

=

A continuacion
comenzara su descarga

Procesando su préstamo

Su préstamo fue aceptado y
ahora se esta procesando,
vamos a notificarle cuando ya
esté disponible para leer.

ACEPTAR




2. Descarga y uso de la aplicacion

b) Para ordenadores

Una vez que esté descargado aparecera como “Disponible” en la pestafia de Descargas
elibro Mobile Reader

< Descargas

80.46 GB/474.72 GB

1 2 2333d Libres / Total
L] )sados

Titulos descargados (erpescareas ocuLTas

Q. Buscartitulo

éJciL]eg‘c) o deporte? andlisis psicopedagdgico de la riqueza motriz de los juegos tradicionales infantiles m
las | —

a 2] 8 =

Inicio Estanteria Descargas Ajustes




2. Descarga y uso de la aplicacion

b) Para ordenadores

Al clickearlo se abrira una vista previa con el indice de contenidos y puede acceder al texto oprimiendo “Leer”

eLibro Mobile Reader

Tabla de contenidos € Detalles del titulo

¢Juego o deporte? andlisis psicopeda’,dgico de la riqueza
motriz de los juegos tradicionales ir.antiles
Disponible

¢JUEGO O DEPORTE? (...) (G)

¢Juego o deporte?

ANALISIS PSICOPEDAGOGICO DE LA RIQUEZA MOTRIZ
DE LOS JUEGOS TRADICIONALES INFANTILES

PAGINA LEGAL
iNDICE

Eliseo Andreu Cabrera

INTRODUCCION

N S A

1. EL JUEGO INFANTIL MEDITERRANEO Y
2. INTRODUCCION TEORICA SOBRE EL ME
3. LA METODOLOGIA OBSERVACIONAL

4. ANALISIS DE LAS VARIABLES MOTRICE

N =
~ w

5. LA INVESTIGACION EN EL AULA

6. DISCUSION PEE w "WANCEULEN

7. CONCLUSIONES

LEER

8. PROYECTO “I JUEGOS TRADICIONALES

SOLICITAR TEXTO

Resumen:

N
o

9. BIBLIOGRAFIA

~e ere 1 a1




2. Descarga y uso de la aplicacion
b) Para ordenadores

Alli se encuentra el texto listo para su lectura mediante la aplicacion, de manera online u offline pudiendo acceder
a los mismos en sitios donde no disponga de internet.

[m] X

elibro Mobile Reader

Tabla de contenidos ¢Juego o deporte? andlisis psicopedagdgic... s @ Q

¢JUEGO O DEPORTE? (...)

PAGINA LEGAL

¢Juego o deporte?

ANALISIS PSICOPEDAGOGICO DE LA RIQUEZA MOTRIZ
DE LOS JUEGOS TRADICIONALES INFANTILES

iNDICE

INTRODUCCION

Eliseo Andreu Cabrera

1. EL JUEGO INFANTIL MEDITERRANEO Y
2. INTRODUCCION TEORICA SOBRE EL ME
3. LA METODOLOGIA OBSERVACIONAL

4. ANALISIS DE LAS VARIABLES MOTRICE
5. LA INVESTIGACION EN EL AULA

6. DISCUSION

7. CONCLUSIONES

8. PROYECTO “I JUEGOS TRADICIONALES

< 000
OC

W WANCEULEN

9. BIBLIOGRAFIA

N
~




iListo!
Ya puede disfrutar del amplio catalogo de la
biblioteca y todas sus herramientas
tanto de manera online como offline.




eLibro

EIELIOTECA DIGITAL

www.elibro.com

Descargas
il 1957

Titulos descargados

En caso de dudas, escribanos:
Soporte técnico: soporte@elibro.com /ayuda@elibro.com

Capacitaciones:
Ventas: ventas@elibro.com

Contenidos: contenidos@elibro.com


http://www.elibro.com/
mailto:capacitacion@elibro.com
https://elibro.com/

Siganos para enterarse
de las novedades:

0 facebook.com/mundoelibro/
@elibro.oficial
o @elibro_com

@ linkedin.com/company/elibro/

0 /eLibroBibliotecaDigital

o @elibro.oficial



https://www.facebook.com/mundoelibro
https://www.instagram.com/elibro.oficial/
https://twitter.com/eLibro_com
https://www.linkedin.com/company/elibro-oficial/
https://www.youtube.com/@eLibroBibliotecaDigital
https://www.tiktok.com/@elibro.oficial?_t=8YwNrNfO45G&_r=1

